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tiu cad esti pregatit sa patrunzi

in lumea fiziciil Totusi, sunt

cateva lucruri pe care as vrea
' sd ti le spun Inainte de a incepe.
In primul rind, aceasts carte este
impartita pe capitole in functie de
urmadtoarele categorii ale fizicii:
Forta (capitolul 2), Plutirea si zborul
(capitolul 3), Solidele si lichidele
(capitolul 4), Electricitatea (capitolul 5),
Magnetismul (capitolul 6), Lumina
(capitolul 7), Caldura (capitolul 8)
si Sunetul (capitolul 9). Uneori, s-ar
putea sa faci o activitate si sa te gan-
desti cd era mai bine s3 fi fost inclusa
in alt capitol. Probabil ca asa si este,
intrucat multe concepte stiintifice

sunt legate intre ele. Sunetul este

exemplul perfect, el fiind modul in
care creierul nostru interpreteazd un
anumit tip de unda care se deplaseaza
cu o anumitd viteza printr-un anumit
mediu, solid, lichid sau gazos. Natura
sa interconectata este partea cea

mai interesanta a fizicii. Dup4 ce ai
inteles un concept, il poti aplica altui
concept si totul va incepe si capete
sens. Daca se intAmpla ca o activitate
sd facd parte din mai multe categorii,
un element de design din partea de
sus a paginii iti va ardta din ce alta
categorie face parte acel experiment.
Acest prim capitol ne ajuta sa ne
pregédtim pentru extraordinarele
experimente stiintifice care urmeaza.

Sa incepem!



PREGRVIRILE

Partea frumoasd a acestei cérti este ca poti
incepe cu ce activitate doresti - Inchide pur si
simplu ochii, deschide cartea la orice pagina

si apuca-te de treabd! Daca nu vrei s3 lasi totul
la voia Intdmplarii, atunci poti sa te uiti mai
intéi la cuprins si s8 gdsesti un experiment care
te atrage. Este important s3 ai grijd ca nivelul
de dificultate si intervalul de timp necesar sa fie
adecvate. In plus, in unele experimente se face

mizerie si e mai bine sd le efectuezi in afara

casei; alteori pot fi necesare diverse instrumente.

Prin urmare, vezi dacd activitatea este marcatd
cu o indicand c4 ai nevoie de ajutorul unui
adult... sau cu @ indicand c4 trebuie efectuatd
In aer liber. Semnul 0 indica faptul cé se poate
face mizerie. E important sa citesti toate indi-
catiile acestor activitati si sa rogi un adult sa te
supravegheze ca masurd de precautie. In coltul
paginilor cu anumite experimente vei mai gési
si semne precum  sau  (artrebuisdle
recunosti de la inceputul fiecdrui capitol).
Acestea indic3 faptul cd experimentele
demonstreazd si un alt element din fizic4,
pe langd cel studiat In capitolul respectiv.
Dupa ce ai ales un experiment, citeste cu
atentie lista materialelor necesare. Apucé-te
s8 aduni obiectele de care ai nevoie, care de
reguld sunt materiale obisnuite pe care le poti
gdsi prin casé. S-ar putea sd ai nevoie de aju-
torul unui adult daca trebuie s& cumperi ceva

de la supermarket ori s8 gésesti un inlocuitor

adecvat. Apoi, este necesar si gdsesti un loc
potrivit pentru efectuarea experimentelor.

Cel mai bine este sa ai un spatiu curat si ame-
najat, In care toate obiectele de care ai nevoie
s8 fie la locul lor. Este important s3 retii c8 un
bun om de stiinta lasa de fiecare data spatiul
de lucru la fel de curat cum l-a gésit.

Cand faci experimentele este bine s4 ai la
indem&n3 un carnetel si un instrument de scris,
cu ajutorul cdrora s& notezi intrebdrile si ipote-
zele si s3 faci desene ale observatiilor, diverse
notite sau mésuratori care apar In investiga-
tiile tale.

Notareaq observatiilor: La realizarea
acestor experimente, este important
sa-ti notezi observatiile Intr-un carnetel.
Acest lucru te ajutd sa tii evidenta
actiunilor desfédsurate si a motivelor
pentru care s-au desfdsurat sau nu asa
cum credeai. Poti chiar sa lipesti abti-
bilduri frumoase pe carnetelul t3u, s3
taci desene pe coperta sau orice altceva
iti place, dupéa cum poti si sa folosesti
creioane colorate ca sd notezi rezulta-
tele. Notitele detaliate 1ti vor fi de ajutor
in demersul tdu de dobandire a cunos-
tintelor stiintifice.

Fiecare activitate Incepe cu o ,mare Intre-
bare’, aceasta fiind cea la care Incerci s& réspunzi.
Dacd ai si alte Intrebdri legate de acelasi subiect,

noteaza-le in carnetel.
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Dupéce te=ai familiarizat cu experimentul,
este momentul s& formulezi oipoteza. Aceasta
trebuie notatd Inainte de inceperea procedurilor
experimentale. Ar trebui s fie o presupunere
in cunostintd de cauza despre cum si de ce se
Intdmplé un lucru si s& aib& forma unei afirmatii
de tipul: ,Daci [fac asta], atunci [se va intdmpla
asta].” De exemplu, dac4 testezi efectul luminii
solare asupra plantelor, o ipotez4 poate fi: ,Daci

Infasor jumétate dintre frunze in folie de alumi-

niu, atunci acestea vor cépéta o nuantd maronie.”

Dupé emiterea unei ipoteze nu mai rdméne
decét un singur lucru de facut: confirmarea

(sau infirmarea) eil

Notd privind unitdtile de masura:

In activititile din aceastd carte masura-
torile sunt indicate In sistemul metric,
nu in cel imperial, care este utilizat de
obicei in Statele Unite. Sistemul metric
se bazeazd pe multipli de 10 si este

mai usor de transformat dintr-o unitate
In alta. Este un sister universal accep-
tat si inteles de camenii de stiintd din
intreaga lume.

EFECTOAREL
EXPERINERNTELOR

Acum urmeazd partea distractiva! Oamenii de
stiintd aflé informatii noi despre naturg efectuand
cercetdri. Unele presupun s& urméreascs tot ce

se Int&mpla si sé noteze observatiile respective.
Altele presupun conceperea de experimente care
sé testeze o variabild sau alta. Oamenii de stiint3
cerceteazd fenomenele si construind modele care
seam&nd cu ceva din natur, testdndu-le apoi

ca s8 vads ce se Intdmpla. In aceasts carte sunt
prezente toate cele trei tipuri de cercetare. Toate
activitétile au instructiuni usor de urmat, ca s le
poti efectua de unul singur, desi unele necesit3
supravegherea unui adult. La efectuarea experi-
mentelor, ai griji s urmezi cu atentie fiecare pas.
In acest fel te asiguri c4 vei obtine rezultate bune.
Totusi, dacé vrei s8 modifici unul dintre pasi,
noteaz3 acest lucru in carnetelul tju pentru ca,

la nevoie, s poti dispune de noile informatii sau
s8 repeti exact aceeasi procedurd.

Dup4 incheierea activitétii, foloseste-te de
observatiile tale, de desene sau de date si revino
asupra Intrebérii s& vezi dac4 ii poti gdsi un
rdspuns. Poti trage o concluzie si stabili dacd
ipoteza ta a fost corectd? Ce anume te-a sur-
prins in timpul experimentului? Poti explica
In céteva cuvinte ce s-a intAmplat sau incé nu
stii prea bine? E In requli s nu stii. Dac4 toatd
lumea ar sti totul despre orice, atunci viata ar
fi foarte plicticoasa. F4 din nou experimentul
si observa. Asa inveti, de fapt.
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Dup4 Incheierea cercetdrii, Iti recomand s&
mai faci un pas si sa vezi ce gésesti in sectiunea
~Acum Incearci astal”. Este o sectiune care te
provoaci sa aprofundezi lucrurile pe care le stii
si sd le aplici intr-un experiment modificat sau
sd concepi propria ta cercetare.

Ca s&-ti fie mai usor sd intelegi conceptele
stiintifice de la baza rezultatelor obtinute, dupa
fiecare activitate am adédugat o sectiune numita
,Cum si de ce”. In aceastd sectiune explic stiinta
din spatele activitatii respective. Poti gasi aici
exact lucrurile la care si tu te-ai gandit sau alte
informatii noi. Acestea te vor ajuta si mai mult
cand treci la urmétorul experiment.

In acumularea de cunostinte stiintifice, intal-

nesti constant cuvinte si termeni noi. Dacé nu

cunosti vreun cuvant care apare in aceste

activitati, poti consulta ,Glosarul” (pagina 108).
Clarificarea sensului termenilor face parte din
procesul de cercetare si te poate ajuta sd aduni
mai multe informatii despre un anumit concept.
Este foarte important s& retii c& o cercetare
reusitd nu se desfdsoard intotdeauna asa cum
ai prevazut. Dacd un experiment nu are loc
asa cum ar trebui, foloseste-te de asta ca de
o ocazie din care s& Inveti ceva nou si incearcé
s& descoperi de ce s-a intdmplat (sau nu) un
anumit lucru. Istoria ne araté c&, de foarte
multe ori, experimentele esuate au dus la niste
descoperiri si inovatii impresionante. Dar cel
mai important lucru este c8 nu exista stiintd

fara distractiel
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